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Cu Wrath of the Lich King b&#259;tând la poart&#259;, mul&#355;i dintre juc&#259;torii actuali de World of Warcraft au
l&#259;sat frumos activit&#259;&#355;ile cre&#351;tine&#351;ti (cum ar fi raidurile) deoparte, concentrându-se mai
degrab&#259; fie pe adunarea de bani în joc, fie pe explorarea serverului de test deschis recent,

Cu Wrath of the Lich King b&#259;tând la poart&#259;, mul&#355;i dintre juc&#259;torii actuali de World of Warcraft au
l&#259;sat frumos activit&#259;&#355;ile cre&#351;tine&#351;ti (cum ar fi raidurile) deoparte, concentrându-se mai
degrab&#259; fie pe adunarea de bani în joc, fie pe explorarea serverului de test deschis recent, ce le ofer&#259;
ghinioni&#351;tilor care n-au prins un Beta Key o privire timid&#259; în con&#355;inutul noului expansion.
 
 A&#351;a cum era de a&#351;teptat pentru un astfel de titlu, înc&#259; de la anun&#355;ul s&#259;u au fost publicate
preview-uri, teorii despre talentele noi &#351;i distribu&#355;ia lor ideal&#259;, precum &#351;i amenin&#355;&#259;ri
puerile de genul &ndash; &bdquo;ap&#259;i eu m&#259; las de joc dac-or b&#259;ga cutare în el, no&rdquo;. Eu am
încercat pe cât posibil s&#259; evit hype-ul &#351;i p&#259;rerile altora de când am primit Beta Key-ul, astfel încât
s&#259; nu g&#259;si&#355;i aici sintagme de genul &bdquo;Noua clas&#259; Death Knight o s&#259; fie imba&rdquo;
sau alte presupuneri naive. Dar nici s&#259; nu crede&#355;i c&#259; singurul lucru nou va fi cre&#351;terea nivelului
maxim de la 70 la 80.
 
 Povestea introduce în lumea online creat&#259; de Blizzard un nou continent, Northrend, ce a avut rol de teatru de
r&#259;zboi în WarCraft III: The Frozen Throne. Probabil primul lucru care se poate observa din screenshot-uri e o
tent&#259; u&#351;or gotic&#259; &#351;i o alur&#259; mai medieval&#259; a lumii, mai în tem&#259; cu fantasy-ul
tradi&#355;ional. Dac&#259; primul expansion, The Burning Crusade, introducea Outland, aflat undeva în spa&#355;iul
cosmic, cu o serie de arhitecturi futuriste, un design al armurilor mai similar cu Star Wars decât cu Lord of the Rings
&#351;i diverse zone din care se putea vedea imensitatea galaxiei, de aceast&#259; dat&#259; suntem servi&#355;i cu
fort&#259;re&#355;e din fier &#351;i lemn, peisaje foarte pitore&#351;ti &#351;i tor&#355;e unde am avut înainte
neoane &#351;i becuri fosforescente.
 
 Design-ul &#351;i grafica au fost îmbun&#259;t&#259;&#355;ite notabil, multe zone fiind deosebit de atmosferice. Chiar
dac&#259; este folosit acela&#351;i engine, se vede cum proiectarea cu cap a reliefului &#351;i diverselor cl&#259;diri
face ca WotLK s&#259; arate mai artistic &#351;i conving&#259;tor. Focul &#351;i efectele de particule au fost
îmbun&#259;t&#259;&#355;ite &#351;i arat&#259; mai spectaculos, f&#259;r&#259; a cre&#351;te extraordinar de mult
cerin&#355;ele de sistem, cât despre fenomenele atmosferice... ei bine, a&#351; putea ilustra o carte de basme de
Andersen doar cu screenshoturi din Wrath of the Lich King. &#350;i probabil cirea&#351;a de pe tort pentru mul&#355;i
este introducerea umbrelor dinamice, care sunt probabil factorul central al cerin&#355;elor crescute. Pe sisteme
puternice, umbrele dinamice nu scad notabil framerate-ul, dar dac&#259; pân&#259; acum a&#355;i jucat WoW
&bdquo;la limita abilit&#259;&#355;ilor&rdquo; calculatorului, poate ar fi timpul s&#259; v&#259; gândi&#355;i la un
upgrade. Dac&#259; îns&#259; nu vre&#355;i s&#259; mai investi&#355;i bani în monstrul de birou, ele pot fi
dezactivate.
 
 Dincolo de toate lucrurile astea îns&#259;, cel mai atr&#259;g&#259;tor aspect vizual r&#259;mâne impresia adâncirii
în necunoscut pe m&#259;sur&#259; ce ne aventur&#259;m în noul continent. Dac&#259; zonele de început din
Northrend sunt relativ conven&#355;ionale, odat&#259; cu avansarea c&#259;tre partea nordic&#259; apare tot mai
puternic impresia de izolare &#351;i abis. Memorabile sunt Crystalsong &#351;i Zul&rsquo;Drak, prima fiind o
dumbrav&#259; înghe&#355;at&#259; ale c&#259;rei cristale în form&#259; de copaci str&#259;lucesc &#351;i
cânt&#259;, iar a doua un ziggurat enorm împânzit cu sate &#351;i ruine ale trolilor ghe&#355;ii. Mi se pare c&#259;
trecerile dintr-o zon&#259; în alta în The Burning Crusade erau destul de bru&#351;te, relieful, clima &#351;i atmosfera
schimbându-se deodat&#259; în cu totul altceva, în timp ce Wrath of the Lich King face trecerea cumva mai
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natural&#259; &#351;i veridic&#259;.
 
 Exploratorii s&#259;-&#351;i pun&#259; îns&#259; pofta-n cui. Tenta&#355;ia de a survola noile zone cu dragoni,
grifoni, pisici-de-mare sau alte mount-uri zbur&#259;toare va fi mare, &#351;tiu, îns&#259; le ve&#355;i putea folosi
doar odat&#259; ce a&#355;i ajuns la nivelul 77 &#351;i a&#355;i îndeplinit o serie de questuri. Aceast&#259;
pilul&#259; amar&#259; e îndulcit&#259; cumva de ideea c&#259; diverse meserii pot crea noi mijloace de transport
&ndash; precum covorul zbur&#259;tor creat &#351;i folosit de croitori. La capitolul acesta, o adi&#355;ie
interesant&#259; este reprezentat&#259; de ma&#351;in&#259;riile de asediu, folosite pentru a scoate în
eviden&#355;&#259; un alt mare avantaj adus de noul expansion &ndash; cl&#259;diri distructibile &#351;i luptele de
anvergur&#259;. Una din promisiunile produc&#259;torilor a fost dezvoltarea aspectului de lupt&#259; între
juc&#259;tori (PvP) astfel încât s&#259; nu mai fie atât de linear.
 
 În acest sens avem dou&#259; arene, una în capitala orcilor, Orgrimmar &#351;i una în Dalaran, ora&#351;ul magilor,
ce leviteaz&#259; deasupra noului continent. Acestea difer&#259; de cele trei arene deja existente prin ad&#259;ugarea
unor piloni care se mi&#351;c&#259;, cascade ce blocheaz&#259; raza vizual&#259; sau &#355;epi care
&bdquo;conving&rdquo; un juc&#259;tor s&#259; nu stea prea mult pe loc. Ba mai mult, una din noile zone,
Wintergrasp, este dedicat&#259; exclusiv luptelor între juc&#259;tori &#351;i folosirea ma&#351;in&#259;riilor de
r&#259;zboi disponibile. E interesant de asemenea c&#259; interfa&#355;a de zbor din anumite questuri care
implic&#259; folosirea unui dragon sau a unor ma&#351;in&#259;rii include diferite abilit&#259;&#355;i care
diversific&#259; lupta sau rezolvarea questului. În plus, apar mount-uri cu mai multe locuri de pasageri, în special în
anumite misiuni solo &#351;i de grup.
 
 C&#259; tot suntem la questuri, multe din cele noi sunt substan&#355;ial mai interactive &#351;i ie&#351;ite din tipar.
Cele de tip &bdquo;omoar&#259; X mon&#351;tri&rdquo; sau &bdquo;recupereaz&#259; Y obiecte&rdquo; sunt în
continuare prezente, dar pe lâng&#259; acestea avem o gr&#259;mad&#259; de concepte inovative puse în
practic&#259;, de la deghiz&#259;ri la furt de cai. Sunt deosebit de interesante misiunile din zona de start a noii clase,
Death Knight, o panoplie de activit&#259;&#355;i care în mod sigur n-or s&#259; plictiseasc&#259; nici pe cei mai
uza&#355;i de rutina WoW &ndash; sabotaj, asasin&#259;ri, explorare, iar în final o lupt&#259; foarte intens&#259; cu
fac&#355;iunea Scarlet Crusade.
 
 Poate c&#259; ideea unei noi clase îi va face pe unii care se uit&#259; înapoi la sesiunile interminabile de f&#259;cut
levelling cu lehamite, dar nu v&#259; face&#355;i griji, drumul e considerabil mai scurt decât al altor clase. Un DK
începe de la nivelul 55, poate fi ales din oricare din cele 10 rase prezente în joc, iar la nivelul 58, când î&#351;i
termin&#259; seria de misiuni, e numai bun de introdus în primele questuri de nivel 60.
 
 Rolul acestuia în con&#355;inutul jocului poate fi atât ca tank (al c&#259;rui scop într-un grup este s&#259;
atrag&#259; aten&#355;ia mon&#351;trilor &#351;i s&#259; încaseze o mare parte din damage), distribuindu-&#351;i
talentele în arborele Frost, cât &#351;i DPS (Damage Per Second, rolul de a ucide propriu-zis dih&#259;niile) pe
ceilal&#355;i doi arbori de talente (Blood &#351;i Unholy). Poart&#259; cel mai solid tip de armur&#259; (Plate) &#351;i
pân&#259; acum câteva zile era de departe cea mai puternic&#259; clas&#259; din joc. La contactul meu ini&#355;ial
cu Death Knight-ul m-am uitat cu groaz&#259; cum, pe arborele de talente Blood, prin diverse tertipuri &#351;i
abilit&#259;&#355;i, acesta b&#259;tea f&#259;r&#259; nicio problem&#259; câte 4-5 mon&#351;tri cu 3 nivele mai
mari decât el. În esen&#355;&#259;, natura armurii &#351;i cele câteva vr&#259;ji care recuperau via&#355;&#259; din
cea a mon&#351;trilor asigura victoria în lupte din care orice alt&#259; clas&#259; ar fi fugit mâncând p&#259;mântul.
Ulterior, pu&#355;in câte pu&#355;in, Blizzard i-a redus abilit&#259;&#355;ile pân&#259; în stadiul actual, în care este o
clas&#259; decent&#259; &#351;i interesant&#259; de jucat, dar care nu le intimideaz&#259; pe celelalte prin vreun
avantaj nedrept. De men&#355;ionat este c&#259; pe post de mana, energie sau rage (resursele din care î&#351;i
extrag substan&#355;a abilit&#259;&#355;ile celorlalte clase), Death Knight-ul are un sistem de rune &#351;i o
resurs&#259; numit&#259; rune power, care pe lâng&#259; faptul c&#259; e un concept relativ original, mai &#351;i
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antreneaz&#259; latura tactic&#259; a juc&#259;torului. Din ce am reu&#351;it s&#259; experimentez, noua clas&#259;
este deosebit de eficace împotriva inamicilor melee &#351;i ranged, îns&#259; este dezavantajat în duelurile cu casterii.
 
 De dragul oamenilor muncii...
 
 ...o nou&#259; meserie î&#351;i face apari&#355;ia, &#351;i anume Inscriptioning. Rolul ei este de a
îmbun&#259;t&#259;&#355;i anumite vr&#259;ji &#351;i abilit&#259;&#355;i, fie crescându-le damage-ul/durata,
sc&#259;zând cooldown-ul (durata de timp necesar&#259; ca o abilitate s&#259; poat&#259; fi folosit&#259; din nou)
sau ad&#259;ugând efecte secundare. În acest sens va fi folosit un sistem de glyph-uri ce poate fi g&#259;sit în
interfa&#355;a c&#259;r&#355;ii de vr&#259;ji, dup&#259; ce un juc&#259;tor cump&#259;r&#259; sau creeaz&#259;
a&#351;a-numitele &bdquo;Inscription Scrolls&rdquo;. De departe cel mai amuzant glyph pe care l-am v&#259;zut se
nume&#351;te Glyph of the Penguin, efectul lui fiind transformarea într-un pinguin minuscul a &#355;intei odat&#259; cu
folosirea vr&#259;jii Polymorph.
 
 Reagen&#355;ii (materialele necesare) folosi&#355;i de aceast&#259; meserie pentru confec&#355;ionarea
glyph-urilor sunt pe de o parte ob&#355;inu&#355;i de la diver&#351;i negustori (hârtie, cerneal&#259;) &#351;i pe de
alt&#259; parte din plantele culese cu meseria Herbalism. Mai mult, odat&#259; cu alegerea Inscriptioning ca meserie,
juc&#259;torul prime&#351;te o abilitate numit&#259; &bdquo;Milling&rdquo; care func&#355;ioneaz&#259; ca &#351;i
Prospecting, adic&#259; extrage ni&#351;te materiale esen&#355;iale dintr-un num&#259;r de materii prime culese de
un Herbalist.
 
 Orice veteran de WoW cunoa&#351;te problemele de spa&#355;iu în inventar care pot ap&#259;rea dup&#259; o
perioad&#259; îndelungat&#259; de joc. Fie c&#259; sunt lucruri pe care le p&#259;streaz&#259; din nostalgie sau pur
&#351;i simplu diverse materiale esen&#355;iale activit&#259;&#355;ilor pe care le întreprinde, exist&#259; un moment
când pur &#351;i simplu nu mai are unde îndesa diverse nimicuri. În ajutorul lui vine Campania de Cur&#259;&#355;are
a Inventarului, sus&#355;inut&#259; de un sistem de arhivare al Pet-urilor (care include &#351;i mount-urile
de&#355;inute), astfel încât acestea s&#259; poat&#259; fi utilizate oricând f&#259;r&#259; a umple to&#355;i sacii
juc&#259;torului.
 Evident, limita pentru toate profesiile a fost ridicat&#259; la 450 de puncte (de la 375, cât e nivelul maxim în The
Burning Crusade) pentru a permite o serie impresionant&#259; de produse noi. Pentru mineri, noul metal ce poate fi
extras din Northrend se nume&#351;te Cobalt, iar croitorii pot confec&#355;iona haine, saci &#351;i alte matrapazlâcuri
cu Frostweave cloth.
 
 Evrika Lulz!
 
 Cine s-a aventurat prin Steam sau LIVE e familiar cu Achievement-urile. Acestea sunt o serie de provoc&#259;ri
adresate juc&#259;torului, recompensa venind în forma unor obiecte de colec&#355;ie, titluri sau diverse briz-briz-uri.
Forumurile World of Warcraft sunt pline de ani întregi de cereri din partea comunit&#259;&#355;ii ca a&#351;a ceva
s&#259; fie implementat, iar odat&#259; cu lansarea Wrath of the Lich King Blizzard va satisface cererea. Ata&#351;ate
tuturor activit&#259;&#355;ilor din joc, de la uciderea liderilor fac&#355;iunii adverse &#351;i pân&#259; la pescuit
&#351;i adresate tuturor juc&#259;torilor, de la cei mai casual la maniacii care n-ar ie&#351;i din case nici la
bombardament, doar-doar or mai prinde o arm&#259; legendar&#259;, acestea ofer&#259; ca recompens&#259;
ni&#351;te puncte specifice (Achievement Points), o parte din ele ad&#259;ugând &#351;i titluri de colec&#355;ie
numelui. De asemenea, odat&#259; cu ob&#355;inerea unor anumite cantit&#259;&#355;i de astfel de puncte,
juc&#259;torii vor primi în mail-ul in-game diverse obiecte de colec&#355;ie. &#350;i contrar zvonurilor, aceste puncte
NU pot fi cheltuite, iar diversele achievement-uri ob&#355;inute vor fi afi&#351;ate în pagina de armory
(armory.wow-europe.com) a personajelor.
 
 O parte din aceste Achievement- uri vor fi acordate retroactiv, adic&#259; în cazul în care a&#355;i îndeplinit
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cerin&#355;ele înainte de lansarea expansionului, în momentul în care intra&#355;i în joc ve&#355;i g&#259;si diverse
astfel de reu&#351;ite îndeplinite deja, dar marea lor majoritate trebuie ob&#355;inute de la zero.
 
 Prin donjoane cu candela
 
 O parte din întreaga tevatur&#259; cu noile instan&#355;e se învârte în jurul ideilor de interactivitate &#351;i
flexibilitate. Multe dintre lupte nu mai sunt de format &bdquo;clasic&rdquo;, în care X tankeaz&#259; un boss, Y
arunc&#259; în el cu bile de foc/s&#259;ge&#355;i/damage de toate formele &#351;i culorile &#351;i Z îi vindec&#259;,
ci necesit&#259; aten&#355;ie distributiv&#259; &#351;i gândire dinamic&#259;. Unele lupte din Burning Crusade, mai
ales cele din cel mai recent dungeon introdus, Sunwell Plateau, cer o abordare foarte tactic&#259; din partea
juc&#259;torilor, dar asta e doar o preg&#259;tire pentru con&#355;inutul noului expansion. Ca s&#259; dau un
exemplu destul de simplu, b&#259;t&#259;lia cu ultimul boss din instan&#355;a The Nexus, Keristraza,
înghea&#355;&#259; juc&#259;torii pu&#355;in câte pu&#355;in, solu&#355;ia fiind ca ace&#351;tia s&#259; se
mi&#351;te constant pentru a se &bdquo;înviora&rdquo;.
 
 Cât despre instan&#355;ele de raiduri, Blizzard a adus o solu&#355;ie rezonabil&#259; în opinia subsemnatului, ca
r&#259;spuns la toate plângerile din partea juc&#259;torilor care nu se pot organiza în 25 de oameni sau au impresia
c&#259;-i &bdquo;trag pe al&#355;ii&rdquo; dup&#259; ei. Fiecare instan&#355;&#259; de raid va putea fi
accesat&#259; în format de 10 sau 25 de oameni, iar con&#355;inutul este adaptat în func&#355;ie de num&#259;rul de
juc&#259;tori care fac parte din echip&#259;. Fire&#351;te, în varianta de 25 de oameni obiectele cu care sunt
recompensa&#355;i juc&#259;torii sunt mai multe la num&#259;r &#351;i ceva mai bune, îns&#259; e mai probabil
s&#259; ai 9 prieteni cu care s&#259; te în&#355;elegi &#351;i în care s&#259; ai încredere c&#259; &#351;tiu s&#259;
joace decât s&#259; te complaci în impresia c&#259; din 25 de oameni sunt câ&#355;iva care nu-&#351;i fac treaba,
asta dac&#259; nu cumva e&#351;ti chiar tu a cincea roat&#259; la c&#259;ru&#355;&#259;.
 
 Instan&#355;ele de raid introduse sunt atât unele vechi, adaptate pentru nivelul 80 (cum ar fi Naxxramas, ultimul raid
de nivel 60, înainte apari&#355;iei primului expansion) cât &#351;i unele noi, deosebite ca &#351;i design. Chiar
&#351;i Caverns of Time, &bdquo;hub&rdquo;-ul de instan&#355;e care au recreat pân&#259; acum momente
memorabile din povestea universului WarCraft, precum evadarea lui Thrall sau m&#259;celul legendar de la
sfâr&#351;itul campaniei din WarCraft III de pe Mount Hyjal, a primit o instan&#355;&#259; nou&#259; &ndash;
adaptarea pentru WoW a unei misiuni din jocul men&#355;ionat anterior, în care protagoni&#351;tii trebuie s&#259;
previn&#259; transformarea unui num&#259;r de locuitori ai ora&#351;ului Stratholme în zombie ucigându-i înainte ca
antagonistul campaniei, Mal&rsquo;Ganis, s&#259; ajung&#259; la ei.
 
 Referitor la valoarea obiectelor din Wrath of the Lich King, saltul de la cele din Burning Crusade nu este atât de mare.
În cazul în care de&#355;ine&#355;i armuri &#351;i arme considerate acum &bdquo;end-game&rdquo;, din
instan&#355;e de tipul Black Temple, Mount Hyjal sau Sunwell Plateau, fi&#355;i f&#259;r&#259; grij&#259;, nu va
trebui s&#259; le schimba&#355;i cum a&#355;i ajuns pe noile teritorii.
 
 Cred c&#259; e redundant s&#259; mai declar c&#259; personal n-am fost dezam&#259;git pân&#259; în momentul de
fa&#355;&#259; de niciun produs Blizzard, iar &#351;ansele ca Wrath of the Lich King s&#259; nu-&#351;i merite banii
(asta dac&#259; nu î&#355;i displace cu des&#259;vâr&#351;ire WoW din start) tind c&#259;tre zero. Sunt o
mul&#355;ime de titluri independente, jocuri stand-alone &#351;i chiar blockbustere despre care n-a&#351; avea de
scris nici jumate din câte am men&#355;ionat despre acest expansion, a&#351;a c&#259; recent-anun&#355;ata
dat&#259; de lansare &ndash; 13 noiembrie, nu poate decât s&#259; m&#259; bucure.
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