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Lansat în 2002, Divine Divinity a fost un joc care a ie&#351;it în eviden&#355;&#259; în primul rând datorit&#259;
numelui s&#259;u. Era greu s&#259; ui&#355;i o asemenea al&#259;turare de cuvinte, dar, pe de alt&#259; parte,
aceast&#259; combina&#355;ie nu avea cum s&#259; sugereze c&#259; este vorba de un joc serios, cu preten&#355;ii
de a fi un titlu de referin&#355;&#259;. În plus,

Lansat în 2002, Divine Divinity a fost un joc care a ie&#351;it în eviden&#355;&#259; în primul rând datorit&#259;
numelui s&#259;u. Era greu s&#259; ui&#355;i o asemenea al&#259;turare de cuvinte, dar, pe de alt&#259; parte,
aceast&#259; combina&#355;ie nu avea cum s&#259; sugereze c&#259; este vorba de un joc serios, cu preten&#355;ii
de a fi un titlu de referin&#355;&#259;. În plus, perspectiva izometric&#259; ciudat&#259; i-a determinat pe mul&#355;i
s&#259; renun&#355;e dup&#259; numai câteva minute. Îns&#259; cine a trecut peste un asemenea impediment a avut
parte de o experien&#355;&#259; uneori mai mult decât pl&#259;cut&#259;, cu multe ore de joc (versiunea demo putea
fi terminat&#259; în câteva ore &#351;i reprezenta cam 5% din întreaga aventur&#259;).
 
 Dup&#259; e&#351;ecul numit Beyond Divinity, belgienii de la Larian Studios au anun&#355;at în 2005 dezvoltarea
unui nou engine. De&#351;i nu au confirmat &#351;i nici negat, toat&#259; lumea a fost sigur&#259; c&#259; acest
engine va fi folosit pentru realizarea continu&#259;rii lui Divine Divinity, sequel ce a fost dezv&#259;luit cu pu&#355;in
înainte de GC 2008. Din imaginile oferite publicit&#259;&#355;ii, Divinity 2: Ego Draconis seam&#259;n&#259; foarte
mult cu seria Gothic, a&#351;a c&#259; am fost mai mult decât interesat s&#259; v&#259;d o demonstra&#355;ie a
jocului la GC 2008. Într-adev&#259;r, prima impresie a fost c&#259; Divinity 2 e un Gothic 3 ceva mai viu colorat,
impresie înt&#259;rit&#259; &#351;i de faptul c&#259; personajul principal era un "el" (ca &#351;i în Divine Divinity, vom
putea juca &#351;i cu personaje de sex feminin). În plus, gradul de detaliu este mult mai ridicat, comparativ cu titlul celor
de la Piranha Bytes, a&#351;a c&#259; ve&#355;i avea ce explora &#351;i admira în cele câteva zeci de ore de joc.
 
 Aspectul principal subliniat de produc&#259;tori în timpul prezent&#259;rii a fost sistemul de alegeri &#351;i
consecin&#355;e, pe care multe RPG-uri îl au implementat doar pe hârtie. În Divinity 2: Ego Draconis, când refuzi un
quest pierzi orice &#351;ans&#259; de a te întâlni din nou cu el. Mai mult, neîndeplinirea unui quest poate
declan&#351;a alte quest-uri, fiecare op&#355;iune având urm&#259;ri privind povestea jocului. De asemenea,
quest-urile vor avea rezolv&#259;ri multiple, uneori num&#259;rul solu&#355;iilor posibile fiind de ordinul zecilor. Cu
toate acestea, finalul va fi unic, indiferent de ce alegeri ve&#355;i lua de-a lungul jocului, dar num&#259;rul mare al
acestora din urm&#259; &#351;i faptul c&#259; nu ve&#355;i putea termina toate quest-urile de prima dat&#259; vor
asigura o rejucabilitate ridicat&#259;.
 
 Interesant este c&#259; deciziile pe care le lua&#355;i nu vor putea fi &#351;terse miraculos cu buretele, a&#351;a
c&#259; va trebui s&#259; v&#259; gândi&#355;i bine înainte de a trage pe cineva în piept, de exemplu. Nu ve&#355;i
ajunge în imposibilitatea de a termina jocul din cauza unei alegeri &bdquo;gre&#351;ite&rdquo;, dar va trebui s&#259;
suporta&#355;i consecin&#355;ele acesteia. Concret, în timpul prezent&#259;rii eroul principal accept&#259; s&#259;
duc&#259; fierarului din Broken Valley o scrisoare din partea so&#355;iei unui fermier. În loc s&#259; o duc&#259;
nedesf&#259;cut&#259;, el o desigileaz&#259; &#351;i afl&#259; i&#355;ele unui adulter. Spunându-i fermierului de
aceast&#259; descoperire, protagonistul asist&#259; la o ceart&#259; conjugal&#259; dup&#259; care femeia
pleac&#259; la amant. Drept recompens&#259;, juc&#259;torul prime&#351;te o amulet&#259; de la fermier, îns&#259;
cu propriet&#259;&#355;i mai modeste decât obiectul pe care l-ar fi primit din partea fierarului ca urmare a unui alt
quest; personaj care, în mod firesc m&#259;re&#351;te pre&#355;urile ca r&#259;zbunare pentru desconspirarea
adulterului. La fel de bine, amuleta poate fi ob&#355;inut&#259; omorându-l pur &#351;i simplu pe fermier.
 
 Un alt aspect scos în eviden&#355;&#259; a fost posibilitatea de a citi min&#355;ile oamenilor. Îns&#259;
aceast&#259; putere nu va putea fi folosit&#259; în orice moment &#351;i vor exista anumite efecte secundare, care
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îns&#259; nu au fost men&#355;ionate. Ea se va dovedi util&#259; de exemplu atunci când vrem s&#259; afl&#259;m
dac&#259; refuzul unui quest ne-ar pune într-o situa&#355;ie avantajoas&#259; sau nu fa&#355;&#259; de cazul în
care l-am accepta. De asemenea, eroul principal va face tranzi&#355;ia în timpul jocului de la un vân&#259;tor de
dragoni la Dragon Knight, dobândind &#351;i abilitatea de a se metamorfoza într-un dragon, ceea ce asigur&#259; o
deplasare rapid&#259; pe distan&#355;e mari. Reversul medaliei este c&#259; &#351;i în aer exist&#259; pericole de
înfruntat (wyverns), dar &#351;i riscul de a fi ucis de ceilal&#355;i vân&#259;tori. Motivul pentru aceast&#259;
înver&#351;unare a locuitorilor este c&#259; un dragon a fost responsabil pentru moartea lui Divine One, eroul din
Divine Divinity, a&#351;a c&#259; acum aceste creaturi înaripate sunt vânate f&#259;r&#259; mil&#259;.
 
 Cei de la Larian Studios nu au dezv&#259;luit &#351;i alte detalii legate de poveste, dar am putut observa c&#259;
jocul nu are secven&#355;e cinematice prerenderizate, totul fiind realizat cu ajutorul engine-ului. Ca &#351;i în Dragon
Age: Origins, în timpul acestora nu exist&#259; acele benzi negre specifice filmelor în format wide-screen, ceea ce
spore&#351;te sentimentul de imersiune al juc&#259;torului. Aceasta mai este completat&#259; &#351;i de faptul
c&#259; personajele au fost dotate cu o mimic&#259; bogat&#259; &#351;i un num&#259;r impresionant de gesturi,
produc&#259;torii l&#259;udându-se c&#259;, prin compara&#355;ie, personajele din celalalte jocuri arat&#259; ca
ni&#351;te marionete. Mai trebuie men&#355;ionat c&#259; personajul principal din de&#355;ine o agilitate
remarcabil&#259;, putând s&#259;ri diverse obstacole f&#259;r&#259; un efort vizibil, crescând astfel num&#259;rul
modurilor în care po&#355;i alege cum s&#259; explorezi lumea din Ego Draconis sau s&#259; lup&#355;i.
 
 Din ce am jucat la GC 2008, Gothic 3: Forsaken Gods sare din schem&#259;, c&#259;ci sistemul de lupt&#259; este în
continuare identic, adic&#259; infect. O simpl&#259; în&#351;iruire de click-uri de mouse care dac&#259; este
întrerupt&#259; de inamic (cum ar fi un bizon) echivaleaz&#259; cu moartea protagonistului. Nu &#351;tiu dac&#259;
Gothic 4 va reu&#351;i s&#259; repare gre&#351;elile f&#259;cute de predecesor, dar, în func&#355;ie de perioada
când va ap&#259;rea (momentan produc&#259;torii spun Q2 2009), Divinity 2: Ego Draconis va reprezenta fie un titlu
care va îndulci a&#351;teptarea fanilor seriei Gothic, fie o alternativ&#259; viabil&#259; pentru acesta.
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