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Pe lang&#259; luptele Tn slow-motion, decorurile repetitive &#351;i Tmbinarea secven&#355;elor horror cu ac&#355;iune
furibund&#259;,Fear a r&#259;mas cu siguran&#355;&#259; Tn amintirea fanilor FPS &#351;i ca unul din rarele titluri cu
0 secventa introductiva &bdquo;beton&rdquo; care chiar &#351;i acum, la mai bine de trei ani de la lansarea jocului, tot
ar fi mai mult decat decent&#259; pentru un film low-budget. Tn 2005 erai noul &bdquo;point man&rdquo; al
unit&#259;&#355;ii FEAR (First Encounter Assault Recon), creat&#259; in secret de guvernul american pentru a
combate amenin&#355;&#259;rile paranormale, iar

Pe 1ang&#259; luptele n slow-motion, decorurile repetitive &#351;i imbinarea secven&#355;elor horror cu ac&#355;iune
furibund&#259;,Fear a r&#259;mas cu siguran&#355;&#259; in amintirea fanilor FPS &#351;i ca unul din rarele titluri cu
0 secventa introductiva &bdquo;beton&rdquo; care chiar &#351;i acum, la mai bine de trei ani de la lansarea jocului, tot
ar fi mai mult decat decent&#259; pentru un film low-budget. In 2005 erai noul &bdquo;point man&rdquo; al
unit&#259;&#355;ii FEAR (First Encounter Assault Recon), creat&#259; in secret de guvernul american pentru a
combate amenin&#355;&#259;rile paranormale, iar reflexele tale extraordinare 1&#355;i permiteau s&#259; omori un
num&#259;r obscen de inamici cu o lejeritate demn&#259; de o cauz&#259; mai bun&#259;. Ac&#355;iunea din Project
Origin incepe cu aproximativ 30 de minute inaintea finalului din predecesor, pe care tu acum 1l vezi din perspectiva lui
Michael Becket, membru al unei echipe Delta trimis&#259; s-0 aresteze pe Genevieve Aristide, pre&#351;edintele
Armacham Technology Corporation. Se pare c&#259; problemele care au rezultat de pe urma incerc&#259;rilor de a
crea comandan&#355;i care s&#259; controleze telepatic batalioane de solda&#355;i-clon&#259; Replica i-au
f&#259;cut pe membrii consiliului director Armacham s&#259;-i fac&#259; vant lui Aristide &#351;i s&#259;
Tnceap&#259; cur&#259;&#355;enia. Fi&#351;iere, martori, laboratoare subterane... pachetul complet. Rolul t&#259;u e
s-0 arestezi pe cucoan&#259; &#351;i s&#259; ai grij&#259; de ea pan&#259; cand poate s&#259;
M&#259;rturiseasc&#259; tot ce a f&#259;cut. Deloc surprinz&#259;tor ins&#259;, lucrurile nu merg a&#351;a cum ar
trebui &#351;i pan&#259; la urm&#259; te treze&#351;ti urm&#259;rit de Alma... &#351;tii tu, feti&#355;a aia mic&#259;
din trailere de respir&#259; greu, care acum e dornic&#259; s&#259; te... consume. O s&#259; vezi tu de ce. &#350;i
dac&#259; tot suntem la capitolul aflat diverse chestii, cei de la Monolith au Tmpéanzit Project Origin cu tot felul de
bro&#351;uri, scrisori interne, e-mail-uri sau log-uri de instant messenger care adaug&#259; consisten&#355;&#259;
pove&#351;tii. Multe din intreb&#259;rile ridicate de primul joc 1&#351;i g&#259;sesc acum r&#259;spunsul &#351;i alte
elemente (proiectele Armacham, Imbun&#259;t&#259;&#355;irile aduse solda&#355;ilor Replica) sunt explicate n
detaliu pentru cei care vor s&#259; afle mai multe despre mitologia din spatele rafalelor de mitralier&#259;.
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