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Un joc cu un a&#351;a titlu merit&#259; o referire la Metallica Tn primele cateva fraze. Acum c&#259; am terminat cu
formalit&#259;&#355;ile, s&#259; trecem la bijni&#355;&#259;. Fuel e numele unui racing game aflat in faza de
dezvoltare de c&#259;tre Asobo Studio, un grup de oameni care nu sunt cunoscu&#355;i pentru mare lucru in
afar&#259; de cateva adapt&#259;ri film-joc &#351;i faptul c&#259; nu 1&#351;i spun

Un joc cu un a&#351;a titlu merit&#259; o referire la Metallica in primele cateva fraze. Acum c&#259; am terminat cu
formalit&#259;&#355;ile, s&#259; trecem la bijni&#355;&#259;. Fuel e numele unui racing game aflat in faza de
dezvoltare de c&#259;tre Asobo Studio, un grup de oameni care nu sunt cunoscu&#355;i pentru mare lucru in
afar&#259; de cateva adapt&#259;ri film-joc &#351;i faptul c&#259; nu 1&#351;i spun &bdquo;Studios&rdquo; la plural
(criza economic&#259;). Jocul e un sandbox racing game (genul sandbox insemnand libertate mare de mi&#351;care
&#351;i in ac&#355;iuni, gen GTA), cu o lume complet deschis&#259;, circuite &#351;i trasee de curse f&#259;r&#259;
pere&#355;i invizibili. Premisa jocului pleac&#259; de la un eveniment cataclismic: o schimbare brusc&#259; &#351;i
drastic&#259; de climat care a determinat majoritatea popula&#355;iei planetei s&#259; se mute in locuri de care
nou&#259; nu ne prea pas&#259;. In pustiul creat au r&#259;mas doar teribili&#351:tii cu iz cyber-punk in stil Mad Max
care se intrec in curse de ma&#351;ini (ilegale ar fi cel pu&#355;in impropriu spus ntr-o societate anarhic&#259;)
pentru controlul combustibilului r&#259;mas.

Lumea e una destul de vast&#259;, avand o suprafa&#355;&#259; de 120 pe 120 de kilometri (peste 14000 de
kilometri p&#259;tra&#355;i pentru cei care nu au b&#259;gat skill in matematic&#259; la ultimele level up-uri) &#351;i
este foarte divers&#259; ca peisaje &#351;i relief. Din ce arat&#259; trailerele, peisajul dezolant arat&#259; superb.
Nimic nu se compar&#259; cu a conduce o ma&#351;in&#259; modificat&#259; cu sute de kilometri la or&#259; printr-o
p&#259;dure uscat&#259;, in timp ce soarele apune peste de&#351;ertul pustiu din vale, sc&#259;ldandu-I intr-o
lumin&#259; ro&#351;iatic&#259; asemeni unei metafore potrivite frazei care se incheie aici. L&#259;sand gluma la o
parte, grafica arat&#259; foarte bine, iar dac&#259; rendering-ul merge la distan&#355;e ca &#351;i cele din trailerele
ap&#259;rute deja, jocul va impresiona cel pu&#355;in prin aspect. Cand nu avem parte de soare &#351;i vreme de
ie&#351;it la iarb&#259; verde (mM&#259; rog, ce a mai r&#259;mas din ea), climatul Noii Americi ii va da de furc&#259;
lui Leopold &#351;i ne vom confrunta incontinuu cu uragane, furtuni de nisip &#351;i chiar tornade, care evident vor
afecta performan&#355;ele eroului la volan.

Selec&#355;ia de ma&#351;ini e una vast&#259; &#351;i variaz&#259; de la motociclete de teren la ma&#351;ini
clasice, muscle cars, jeepuri, buggy-uri, dragstere, monster trucks &#351;i un Logan care poate fi unlocked doar
completand sistemul de achievements. Fiecare tip de vehicul va avea propriul comportament in func&#355;ie de teren
&#351;i propriul set de reac&#355;ii la mediu &#351;i legile fizicii. De asemenea, vehiculele ne vor fi asignate n
func&#355;ie de curs&#259; &#351;i de traseu.
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